Arbejdet med lzeringsmal i
handvaerk og design

Af Rachel Zachariassen, lzringskonsulent i handvark og design

Hvad skal eleverne lere, og lerer de
det, de skal? Hvordan skaber vi de
bedste vilkdr for lering? Dette har
leenge veeret et spergsmal i den danske
grundskole. Dog er der noget, der er
@ndret. Lerere har nemlig veeret vant
til at beskrive aktiviteter og indhold i
undervisningen. Nu skal vi leerere i ho-
jere grad have fokus pa, hvad eleverne
skal leere.

De nye Felles Mal er leeringsmal, der
skal understotte leererens arbejde med
en mdlstyret tilgang til undervisnin-
gen. Feelles Mal er nationale mal for,
hvad eleverne skal leere i skolens fag og
emner. Leererne skal derfor gennem-
fare en undervisning, der lever op til
Felles Mal i faget. Forenklede Fzlles
Mal er udarbejdet som leringsmél, og
leererne skal arbejde frem mod de na-
tionale leringsmal.

I arbejdet med leringsmél handler
det om, at leereren nedbryder Felles
Mal til konkrete leeringsmal for, hvad
eleverne skal leere i det konkrete un-
dervisningsforleb. Det kraver ogsa,
at leereren lobende gennem undervis-
ningsforlebet justerer undervisningen
ud fra malene i forhold til tegn pa le-

For at understotte leererne i arbej-
det med leringsmal har et bredt
konsortium bestiende af profes-
sionshejskoler og DPU udarbejdet
en didaktisk ramme for Undervis-
ningsministeriet. Den didaktiske
ramme er vejledende og giver le-
rerne et bud pd, hvordan lereren
kan arbejde systematisk med le-
ringsmal i tilretteleeggelsen, gen-
nemferelsen og evalueringen af
undervisningen. Du kan finde den
didaktiske ramme pa EMU.dk
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ring hos eleverne.

Evaluering finder sted bade forud for,
under og efter et undervisningsforlab.
Formative evalueringer er evaluering
af leeringsudbytte undervejs i forlebet
med henblik pd at justere og prioritere
forlobet. Summative evalueringer er
evaluering af leeringsudbytte ved af-
slutningen af et forleb.

Nar et forlob har afsaet i nogle bestem-
te leeringsmal, veelges undervisnings-

aktiviteter, der fremmer netop disse
lzeringsmal.

Samtidig overvejer leereren tegn, der
kan vise, hvor langt eleverne er i for-
hold til at opfylde leeringsmalene. Valg
af undervisningsaktiviteter heenger
ogsd sammen med, hvad evalueringen
fra sidste forleb viste, og dermed hvil-
ke leeringsmal og undervisningsaktivi-
teter der vil skabe passende laeringsud-
fordringer for alle klassens elever.

Eksempel pa arbejdet med leeringsmal -

SIDDEAPPARAT TIL BALHYTTE

Denne leringsaktivitet er egnet fra 6.
klasse.

Eleverne skal i makkerpar fremstille et
robust siddeapparat med et bledt seede

til en given balhytte. Aktiviteten seetter

fokus pd kompetenceomriderne de-
sign samt handveerk - forarbejdning.

Kompetenceomrade

Design

Kompetencemal

Eleven kan arbejde med enkle designproces-
ser knyttet til egen produktfremstilling

Ferdigheds- og vidensmalpar
Idéafprevning Fase 2

« Eleven kan afprove ideer i forhold til
produkters form og funktion

« Eleven har viden om idéafprevning i
designprocesser
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Kompetenceomrade

Handveerk - forarbejdning

Kompetencemal

Eleven kan anvende verktojer, redskaber
og maskiner forsvarligt til forarbejdning af
materialer

Fardigheds- og vidensmalpar
Teknikker

« Eleven kan beherske grundleggende
teknikker til bearbejdning af blede og harde
materialer :

» Eleven har viden om grundlaeggende
teknikker til forarbejdning af blode og
hirde materialer ud fra hensigten med

produktet

Faerdigheds- og

vidensmal

Feerdigheds- og vidensmal

Omseatte leeringsmal for leringsaktiviteten

» Eleven kan afprove ideer
i forhold til produkters
form og funktion

o Eleven har viden om
idéafprevning i design-
processer

» Eleverne kan fremstille skitser og lave mindst to
skitser, som forer til en model af det
siddeapparat, eleverne i makkerpar
planlegger at lave

» Eleverne kan male og beregne samt save
efter opmerkninger

» Eleven kan beherske
grundlaeggende teknik-
ker til bearbejdning af
blede og harde mate-
rialer

o Eleven har viden om
grundleggende teknik-
ker til forarbejdning af
blode og harde materia-
ler ud fra hensigten med
produktet

Elevforudsaetninger

Denne leringsaktivitet forudsetter
at eleverne har kendskab til grund-
leeggende teknikker og metoder i
héndveerk og design. Det er ikke en
“begynder”-leringsaktivitet. De skal
vere i stand til at disponere over det
givne materiale og kunne beregne,
hvor meget trae de kan bruge til de for-
skellige dele af siddeapparatet.

Fra fzelles mal til lzeringsmal

Vi skal som lerere ga fra kompetence-
mal til feerdigheds- og vidensmalpar,
som nedbrydes til konkrete leerings-
mal for eleverne.

Undervisningsaktivitet

Du holder som leerer et oplaeg for ele-
verne, hvor du introducerer leringsak-
tiviteten samtidig med, at du tydeligger
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for eleverne, hvad det er, de skal leere.
Lav derefter research ved at tage ele-
verne med ud til balhytten, hvor de
kan se og sanse stedet.

Eleverne far besked pa, at de skal ga
sammen med en makker. Du kan evt.
veelge grupperne.

Opgave:

Fremstil til en given bélhytte et robust
og rustikt siddeapparat med et bladt
sede.

Udarbejd inden selve fremstillingen en
skitse og en model af siddeapparatet.

Materialer:

[ far udleveret et stykke 4 meter for-
skallingsbreet, som siddeapparatet skal
konstrueres af.

Benspand:

Siddehojde 42 cm

Mindst et element fra siddeapparatet
skal males i en farve. Siddeapparatet
skal indeholde en snobredspindehol-
der.

Eleverne gar nu praktisk til verks i
veerkstedet, hvor de afprever, eksperi-
menterer og konstruerer i samarbejde
med deres makker.
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Materiale og vaerktgj

« Forskallingsbreedder

» Maling

o Stof, presenning, cykelslanger eller
andet, der kan bruges til at konstru-

Tegn og laering

ere et bladt sa=de af.
« Som og skruer
» Skruemaskine
» Hammer
o Heeftepistol
o Evt. symaskine

Omsatte leeringsmal

Tegn pa leering

Eleverne kan fremstille skitser og
lave mindst to skitser, som forer til en
model af det siddeapparat, eleverne i
makkerpar planlegger at lave

Niveau 1: Eleven udarbejder en skitse
med mal af siddeapparatet, som opfyl-
der funktionen.
Niveau 2: Eleven udarbejder mindst to
skitser og udvzlger den bedste skitse,
som opfylder funktionen.
Niveau 3: Eleven udarbejder mindst to
skitser og en model af den bedste ideé.
Der er mal pa skitsen og der er taget
hejde for funktion og @stetik.

Eleverne kan male og beregne samt
save efter opmerkninger

Niveau 1: Eleven maler op pa
forskallingsbraedderne
og saver efter opmarkningerne.
Niveau 2: Eleven maler op pa
forskallingsbraedderne
og saver praecist

efter opmaerkningerne.
Niveau 3: Eleven udnytter materialet
bedst muligt og saver preacist efter
opmarkninger.

Pude til siddeapparatet.

38 Handveerk & Design nr.2 2015

Et element skal males.

Grene kombineret med forskallingsbreedder.



